Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania poszczegolnych srodrocznych i rocznych
ocen klasyfikacyjnych z informatyki dla klasy VI

Umiejetnosci podstawowe

Umiejetnosci ponadpodstawowe

Temat Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena
dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
Nie tylko kalkulator — odwiedzamy Swiat tabel i wykresow programu MS Excel
— wprowadza do arkusza — zmienia kolory komorek — dodaje nowe arkusze do — zmienia nazwy arkuszy w
kalkulacyjnego dane arkusza kalkulacyjnego, skoroszytu, skoroszycie,
Kartka w réznego rodzaju, — zmienia kolory kart
kratke. . | —zmienia szeroko$¢ kolumn arkuszy w skoroszycie,
Wprowadzenie .
do programu arkusza kalkulacyjnego,
MS Excel
— formatuje tekst w arkuszu | — wypelnia kolumne Iub — kopiuje serie danych do — wyroznia okre§lone dane w
kalkulacyjnym, wiersz arkusza roéznych arkuszy w arkuszu kalkulacyjnym,
kalkulacyjnego serig skoroszycie, korzystajac z
Porzadki w danych, wykorzystujac — sortuje dane w arkuszu Formatowania
komorce. O automatyczne wypetnianie, kalkulacyjnym w warunkowego,
formatowaniu i okreslonym porzadku, — stosuje Sortowanie
sortowaniu niestandardowe, aby
danych posortowac¢ dane w
arkuszu kalkulacyjnym
wedhug wigkszej liczby
kryteriow,
— wykonuje proste obliczenia | — tworzy formuty, — wykorzystuje formuty — tworzy wiasny budzet, - samodzielnie i tworczo
Budzet w arkuszu kalkulacyjnym, korzystajac z adresow SUMA oraz SREDNIA do wykorzystujac arkusz analizuje problemy z zakresu
kieszonkowy. wykorzystujgc formuty, komorek, wykonywania obliczen, kalkulacyjny, zycia codziennego i
Proste rozwiazuje je z
obliczenia w wykorzystaniem arkusza
programie MS kalkulacyjnego
Excel - wykorzystuj e formute
JEZELI w zadaniach
Demokratyczn | — wstawia wykres do arkusza | — formatuje wykres — dodaje lub usuwa elementy




e wybory. O kalkulacyjnego, wstawiony do arkusza wykresu wstawionego do — dobiera typ wstawianego
tworzeniu kalkulacyjnego, arkusza kalkulacyjnego, wykresu do rodzaju
wykresow danych,
Sieciowe pogaduszki. O poczcie internetowej i wirtualnej komunikacji

Bez koperty i —tworzy i wysyla — zaktada konto poczty — wysyta wiadomos¢ e-mail | — wykorzystuje narzedzie - stosuje zaawansowane
znaczka. wiadomos¢ elektronicznej, do wielu odbiorcow, Kontakty do zapisywania | OPCje korzystgma z roznych
Poczta ) e-mail, — stosuje zasady netykiety korzystajac z opcji Do czesto uzywanych adresow przeglqdare.k internetowych
elektroniczna i podczas korzystania z wiadomoSci oraz Ukryte poczty elektroniczne;j, - konfiguruje program
zasady . . . . . pocztowy,

g poczty elektroniczne;j, do wiadomosci,
wlasciwego

zachowania w
sieci

Rozmowy w

- komunikuje si¢ ze

— przestrzega zasad

— korzysta z wyszukiwarki

— instaluje program Skype na

sieci. O znajomymi, korzystajac z bezpieczenstwa podczas programu Skype, komputerze i loguje si¢ do
szybkiej ~ programu Skype, komunikacji w internecie, niego za pomocy
komunllfacjl w utworzonego wczesniej
internecie konta,

Chmura w —umieszcza wiasne plikiw | —tworzy dokumenty — dodaje obrazy do — udostepnia dokumenty
internecie. O ustudze OneDrive lub bezposrednio w ustudze dokumentoéw utworzonych utworzone w ustudze
ustudze innej chmurze OneDrive, bezposrednio w ustudze OneDrive kolezankom i
One]?rlve o internetowej, OneDrive, kolegom oraz
wspolttworzeni

u dokumentow

— tworzy foldery w ustudze

wspoOlpracuje z nimi

OneDrive, podczas edycji
dokumentow,
Po nitce do klebka. Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem programu Scratch
Do biegu, — buduje w Scratchu proste —tworzy w Scratchu wlasne | —buduje w Scratchu skrypty | — tworzy w Scratchu prosta

gotowi, start!
Komunikaty w
programie

skrypty okreslajace
poczatkowy wyglad sceny,
— buduje w Scratchu skrypty
okreslajace poczatkowy
wyglad duszkow
umieszczonych na scenie,

tlo sceny,

— tworzy w Scratchu wlasne
duszki,

— buduje w Scratchu skrypty
zmieniajace wyglad duszka
po jego kliknieciu,

nadajace komunikaty,
— buduje w Scratchu skrypty
reagujace na komunikaty,

gre zrecznosciowa,

Co jest naj... O
wyszukiwaniu
najmniejszej i
najwickszej
liczby

— tworzy w Scratchu
zmienne 1 nadaje im
nazwy,

— buduje w Scratchu skrypty
przypisujace wartosci
zmiennym,

— wykorzystuje blok z
napisem ,,Powtérz” do
wielokrotnego wykonania
serii polecen,

— buduje w Scratchu skrypty
wyszukujace najmniejszg i
najwigksza liczbe w
danym zbiorze,

- samodzielnie i tworczo
formutuje problemy, okresla
plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy




— wykorzystuje blok
decyzyjny z napisami
Jezeli” 1,,to” lub ,jezeli”,
,»t0” 1,,w przeciwnym
razie” do wykonywania
polecen w zalezno$ci od
tego, czy okreslony
warunek zostal spelniony,

Trafiony, — wykorzystuje blok z — wykorzystuje bloki z — wykorzystuje bloki z —buduje w Scratchu skrypt | - samodzielnie i tworczo
zatopiony. Jak napisami ,,zapytaj” oraz ,,i kategorii Wyrazenia do kategorii Wyrazenia do wyszukujacy okreslona formutuje problemy, okresla
wyszukac czekaj” do wprowadzania sprawdzania, czy zostaty tworzenia rozbudowanych liczbe w danym zbiorze, plan dzieflania 1 wyznacza
podany danych i nadawania spetnione okreslone skryptow sprawdzajacych efekt koncowy
element w . . .
sbiorze? warto$ci zmiennym, warunki, warunki,
Razem — tworzy w Scratchu skrypty, - zaklada konto w serwisie | —udost¢pnia skrypty — samodzielnie modyfikuje
mpZerpy korzystajac ze strony spolecznosci utworzone w Scratchu w projekty znalezione w
wigcej. O o https://scratch.mit.edu, uzytkownikow Scratcha, serwisie spotecznosci serwisie spotecznosci
spoieczno-sq uzytkownikow Scratcha, uzytkownikow Scratcha,
uzytkownikow
Scratcha.

Malowanie w warstwach. Poznajemy program GIMP
Tort ma — tworzy proste obrazy w — wykorzystuje warstwy do | — podczas pracy w — dostosowuje stopien krycia | - maksymalnie
warstwy i programie GIMP, tworzenia obrazow w programie GIMP zmienia warstw obrazow, aby wykorzystuje mozliwosci
cebula ma programie GIMP, ustawienia uzyska¢ okreslone efekty, | programu GIMP do
:VarStwy.‘ 0 wykorzystywanych realizacji projektu
worzeniu .
arafik 7 narzedzi,
wykorzystanie
m warstw
Zdjec cigeie- — zmienia ustawienia — dobiera narzedzie — wykorzystuje w programie | —tworzy w programie GIMP | - maksymalnie
gigeie. kontrastu oraz jasno$ci zaznaczenia do fragmentu GIMP narzedzie Rozmycie | fotomontaze, wykorzystuje mozliwosci
Eelteuzl;ltiy obrazéw w programie obrazu, ktory nalezy Gaussa, aby zmniejszy¢ wykorzystujgc warstwy. programu GIMP do
fotomontazy GIMP. zazr.laf:zyé, . czytelnos¢ fragmentu realizacji projektu
zdieé. — kopiuje i1 wkleja fragmenty obrazu.

obrazu do r6znych warstw.




